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Metodologia

Las experiencias didacticas estaran basadas en las artes con el fin de
favorecer la participacion activa, enriqueciendo los procesos de
ensefianza-aprendizaje con las creatividades individual y colectiva
mediante la incorporacion de practicas dialdgicas y colaborativas para
aprender en comunidad.

Los materiales didacticos a emplear estaran inspirados en el lenguaje

estético de Fernando G. Méndez, protagonista de los contenidos de la
muestra Campo de vuelos. Tremolar espectros.

Mas informacioén:

https://lamadraza.ugr.es/aprende/







Los programas educativos de la Universidad de Granada se
dirigen especialmente a los centros educativos de la ciudad y
su provincia, ademas de a todas aquellas personas y colectivos
que deseen acercarse y participar de la produccion cultural,
artistica y cientifica a través de la experiencia directa con los
avances alcanzados en la universidad.

La vinculacion con las comunidades educativas es uno de los
ejes fundamentales de las propuestas a llevar a cabo en los
espacios expositivos de la UGR. Para ello, el Vicerrectorado de
Extension Universitaria, Patrimonio y Relaciones
Institucionales ha previsto una variado programa de
mediacidn cultural y educacién artistica ideado para
estudiantado de Educacion Infantil, Primaria, Secundaria y
Bachillerato. Ademas, busca la complicidad y colaboracién del
profesorado a través del disefio de experiencias previas y
posteriores a la visita a nuestros espacios.

Las acciones previstas se definen desde un perfil
interdisciplinar y emplean metodologias didacticas diversas.
En general, el pensamiento artistico y cientifico es el que
vertebra los procesos de aprendizaje, conjugando de manera
especial la percepcidn, la interaccion y la reflexion.
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MODO DE EMPLEO
1. éPara qué sirve este cuaderno?

Es una herramienta pensada para que el profesorado pueda preparar la
visita con estudiantes a la Universidad de Granada. Este documento
incluye una serie de recursos didacticos disefiados en torno a los
contenidos de los espacios expositivos. Se incluyen, ademas,
actividades que expanden las experiencias al propio centro educativo.
Por otro lado, no se centra sélo en la didactica escolar, sino que puede
ser aprovechado ademés por otros colectivos infantiles y juveniles,
como asociaciones culturales y familias interesadas en la produccidn
cultural de la UGR.

2.éQué incluye?

Para acercar a estudiantes (y publicos infantil y juvenil en general) a
esta produccidn cultural, se proponen una serie de experiencias a
desarrollar en torno a las propuestas expositivas de La Madraza. Centro
de Cultura Contemporanea de la UGR.

Para indagar en la UGR: Se describen una serie de acciones que permiten
desarrollar un tipo de visita experiencial. En ella sus participantes
generardn un conjunto de creaciones (dibujos, fotografias,
instalaciones, performances, charlas) con las que interpretar ideas y
conceptos ligados a lo percibido a través de cada pieza, ayudando a
dinamizar el didlogo con la exposicién. Se incluye una breve descripcién
a modo de presentacion del artista, la pieza 0 su momento contexto, asi
como referencias clave y relaciones con otras obras. Cuando sea
necesario, al final del documento se incluirdn una serie de materiales de
apoyo para el desarrollo de la visita en sala, preparados para su facil
preparacién y distribucion en el centro educativo.

Para indagar en clase: Para seguir profundizando en los temas centrales y
transversales tratados en la visita, este cuaderno ha previsto una serie
de acciones para su desarrollo en el aula. Aprovecharemos recursos
digitales e internet para acercarnos y estudiar, de nuevo, aquello que
experimentamos en la UGR.






EXPERIENCIAS Objetivos generales del programa

OG1. Desarrollar la creatividad, la expresion artistica y el
pensamiento critico de los publicos infantil y juvenil a través de
las propuestas artisticas de Fernando G. Méndez.

0G2. Acercarnos de una manera activa y productiva a técnicasy
estrategias artisticas relacionadas con el lenguaje de Fernando.

OG3. Aprender arte a través de experiencias creativasy
colaborativas a partir de una serie de ideas derivadas de las
piezas, el montaje y el espacio expositivo.

Objetivos especificos

OE1. Fomentar la exploracion de técnicas y materiales creativos en
la generacion de piezas bidimensionales y tridimensionales en
relacién con las propias de la propuesta expositiva.

OE2. Aprovechar didacticamente conceptos clave relacionados
con la representatividad social y politica, la simbologia y los
emblemas, con la bandera como elemento clave.

OE3. Experimentar con diferentes figuras y tonos para producir
una narrativa que evidencie los significados que atraviesan la
sala de exposiciones, convertida en un espacio artistico.



Experiencia 1. Cosido.

® Conceptos clave: mirada, detalle.
® Actividad dirigida a: escolares de Educacién Primaria.

Materiales

Ovillos de lana de colores (1 por persona o pareja).
Herramientas

Cinta adhesiva y rotuladores.

Pasos a seguir

1. Como accidn inicial, pasearemos por las salas de
exposiciones para acercarnos y conocer las obras
expuestas de una manera libre y auténoma.

2. Cada participante, o por parejas, utilizard un ovillo de lana
para establecer las relaciones que considere entre las
obras, disponiendo sobre el suelo las lineas que sean
necesarias para marcar estos vinculos.

3. Concinta adhesiva y rotuladores fijaremos ciertas ideas
sobre nuestros trazados, permitiendo que el resto del
grupo interprete cada itinerario.

4. Al haberusado lana de distintos colores, podremos

reconocer los distintos trazados para, de manera colectiva,

recorrer la sala a través de cada una de las lecturas que
posibilitan.

Experiencia 2. Bandera blanca.

@® Conceptos clave: cuerpo, volumen.
® Actividad dirigida a: escolares de Educacion Primaria.

Materiales

Lienzo de plastico transparente de gran tamaio.

Pasos a seguir

1.

Tras una breve introduccién al lenguaje creativo de
Fernando, realizaremos esta accién colectiva que nos
ayudara a comprender las figuras que determinan la
exposicion.

Para ello, nos colocaremos en torno a un lienzo de plastico
de gran tamafio dispuesto sobre el suelo, ubicado en un
lugar con suficiente espacio libre.

De manera colectiva cogeremos el lienzo desde sus
extremos y lo moveremos siguiendo ciertas instrucciones
dadas por el equipo de educacidn.

Durante el proceso, nos fijaremos muy bien en los detalles
de este nuevo cuerpo mévil, en sus formas'y
transformaciones, intentando capturar, como con una
cdmara de fotos, alguna de las posturas que adopta.

Cuestiones clave

¢A qué te recuerdan estas formas? éDonde las podemos

encontrar?



Experiencia 3. Modelar la ausencia. Experiencia 4. Tremolar.

® Conceptos clave: vacio. @® Conceptos clave: emblema, simbolo.
@ Actividad dirigida a: alumnado de Educacién Secundaria. @ Actividad dirigida a: alumnado de Educacién Secundaria.
Materiales Materiales
Cartulinas de colores en tamafo A4, papel de seda de colores. Lienzos de papel charol de 50x130 cm, papeles de celofan.
Herramientas Herramientas
Nuestras manos. Tijeras, cinta adhesiva de colores, rotuladores permanentes.
Pasos a seguir Pasos a seguir
1. Tomando dos hojas de papel o cartulina con las manos, los 1. A propésito de las instalaciones de Fernando,
doblaremos, arrugaremos, superpondremos y reflexionaremos sobre las formas que determinan las
enrollaremos (en ese orden u otro), inspirdndonos en distintas banderas que pueden intuirse en ellas.
alguna de las instalaciones de Fernando y, a su vez, en la 2. A partir de estas ideas, imaginaremos y generaremos otras
manera en la que el aire mueve las banderas, la ropa banderas posibles con un collage con distintos materiales,
tendida o cualquier otro elemento similar. que se “coseran” empleando cintas adhesivas.
2. Con estas premisas modelaremos el vacio, concentrando 3. Unavez generada cada bandera, las presentaremos al
nuestra atencidn en el espacio que se genera entre las resto del grupo para intentar descubrir posibles
hojas de papel, ademas de en la apariencia del cuerpo conexiones entre ellas.
resultante. 4. Para concluir, las uniremos para generar una
superbandera que tremolaremos por la sala de manera
Cuestiones clave colectiva.

. z ’? .
¢Qué es una bandera® Cuestiones clave

éCuéando un lienzo se convierte en bandera?






ACCIONES PREVIAS Y POSTERIORES
A LA VISITA

La bandera como simbolo politico

¢Reconocerias las banderas de los pafses europeos? En esta accidn
previa os proponemos analizarlas y agruparlas en base a sus
caracteristicas: forma, color, elementos, etc. Una vez organizadas,
estudiaremos si este orden guarda relacién con su distribucién en el
continente. De esta forma, buscamos indagar qué relaciones existen
entre los simbolos nacionales de paises vecinos.

Banderas como paises

Una vez realizada la accién anterior, estudiaremos las
caracteristicas de ciertos paises europeos y reformularemos su
bandera en funcién de las mismas, cargando de nuevos
significados los colores que emplearemos en el disefio.

La bandera como inspiracion para el arte

Antes o después de visitar la exposicién, os animamos explorar
las formas en las que las banderas han sido inspiradoras para la
creacion artistica. Su simbolismo es clave en la obra La libertad
guiando al pueblo de Delacroix (1830) y figuras como Jasper Johns o
Barbara Kruger la han utilizado para reflexionar sobre la sociedad
actual. Os invitamos a ingadar en grupos sobre cada una de estas
referencias, exponiendo al resto de la clase los hallazgos que
hayamos obtenido.



MARCO DE REFERENCIA

Las experiencias previstas en este programa educativo se relacionan con
los objetivos planteados para la didactica escolar, segln se recoge:

Educacion Primaria

El articulo 5 del Decreto 101/2023, de 9 de mayo, establece la ordenacién
y el curriculo de la etapa de Educacion Primaria en Andalucia:

h) Conocer los aspectos fundamentales de las Ciencias de la Naturaleza,
las Ciencias Sociales, la Geografia, la Historia y la Cultura, asi como
reconocer, valorar y proteger la riqueza patrimonial, paisajistica, social,
medioambiental, histérica y cultural de su Comunidad.

j) Utilizar diferentes representaciones y expresiones artisticas, e
iniciarse en la construccidn de propuestas visuales y audiovisuales.

0) Conocer y respetar el patrimonio cultural de Andalucia, partiendo del
conocimiento y de la comprensién de nuestra cultura, reconociendo a
Andalucia como comunidad de encuentro de culturas.

Competencias clave:

Con caracter general, debe entenderse que la consecucién de las
competencias y los objetivos de la etapa estd vinculada a la adquisicién
y al desarrollo de las competencias clave recogidas en este Perfil
competencial. Dichas competencias son las siguientes:

- Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e
ingenieria.

- Competencia personal, social y de aprender a aprender.

- Competencia en conciencia y expresiones culturales.
Educacién Secundaria

Articulo 5 del Decreto 102/2023, de 9 de mayo, por el que se establece la
ordenacién y el curriculo de la etapa de Educacion Secundaria
Obligatoria en Andalucia.

f) Concebir el conocimiento cientifico como un saber integrado, que se
estructura en distintas disciplinas, asi como conocery aplicar los
métodos para identificar los problemas en los diversos campos del
conocimiento y de la experiencia.

j) Conocer, valorary respetar los aspectos basicos de la culturay la
historia propia y de las demés personas, apreciando los elementos
especificos de la historia y la cultura andaluza, asi como otros hechos
diferenciadores como el flamenco, para que sean conocidos, valorados y
respetados como patrimonio propio.

[) Apreciar la creacidn artistica y comprender el lenguaje de las distintas
manifestaciones artisticas, utilizando diversos medios de expresiény
representacion.

n) Conocer y respetar el patrimonio cultural de Andalucia, partiendo del
conocimiento y de la comprensidn de nuestra cultura, reconociendo a
Andalucia como comunidad de encuentro de culturas.

Competencias clave:

Con caracter general, debe entenderse que la consecucidn de las
competencias y los objetivos previstos en la Ley Organica 2/2006, de 3
de mayo, de Educacidn para las distintas etapas educativas estan



vinculados a la adquisicion y al desarrollo de las competencias clave
recogidas en estos perfiles, y son las siguientes:

- Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e
ingenieria.

- Competencia personal, social y de aprender a aprender.
- Competencia emprendedora.

- Competencia en conciencia y expresiones culturales.
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